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INTRODUCAO

Com o passar do tempo os aparelhos celulares deixde ser apenas para ligagdes
e agenda para se torna aparelhos realmente bemletospara trabalho, diversao e
entretenimento. Os aparelhos passaram a ter wdilidades como acessar caixa de email e
contas bancarias, mas para deixar os aparelhosd@adaais modernos foram necessarias
novas tecnologias de programacao e € ai que edaaao]2ME (Java 2 Micro Edition) uma

tecnologia compativel com a maioria do s aparetivosercado.

J2ME - Plataforma Java 2, Micro Edition.

Com o passar de o tempo as empresas desidiranT depate de aplicativos dos
aparelhos para terceiros, mas isso deixava as sagpnesponsaveis pelos celulares
preocupadas com a exposi¢cao de suas tecnologm®yaas empresas. Com a chegada do
J2ME esse problema acabou, pois bastava as emfabsaantes dos celulares colocarem
uma tecnologia JVM,ou seja, uma maquina virtuah Jgue carrega e executa aplicativos
gue as empresas responsavel pelos aplicativosipodéazer isso sem precisar saber da
tecnologia interna de cada aparelho. Assim tanfatlmscantes de celulares integridade de
suas tecnologias e os fabricantes dos aplicativoempo, pois a maioria dos aplicativos €
compativel com a maioria dos aparelhos.

A arquitetura J2ME é basicamente dividida em doasiguracoes:

. CLDC — Connected Limited Device Configuration;
. CDC - Connected Device Configuration.
O CLDC contém API minima para execucao de aplioatiem dispositivos como

celulares. Smartphones, Pager e PDAs. Ja CDC estdlidados a dispositivos com mais



capacidade de memoria e processamento como Sdneees® e alguns PDAs mais
poderosos.

Normalmente um CLDC possui geralmente processacdiges6 ou 32 bits de e
memoria disponivel de 128 e 512 KB, para implenggs de plataforma Java, ja o CDC
mais poderoso possui processadores de 32 bits eneamedria de 2MB no minimo para
implementacdes Java.

Outra parte importante do J2ME s&o os perfis quesiste em um conjunto de
classes que possibilita os desenvolvedores de a@ftimplementarem as aplicagcbes de
acordo com as caracteristicas das aplicacfes dpempas dispositivos computacionais. O
principal perfil do J2ME é o MIDPMobile Information Device Profile), que oferece

recursos como rede, componentes de interface, amaaento local, etc.

O MIDP ¢ a definicdo de uma arquitetura e APIs@adas necessarias para prover
um ambiente de desenvolvimento aberto para MID$ilmanformation devices). O MIDP
foi feito para rodar em cima do CLDC. Para tantm MID deve possuir as seguintes

caracteristicas minimas de hardware (além daqgatséo requeridas pelo CLDC):

Display:

« Tamanho da tela: 96x54;
* Profundidade: 1 bit;

e Formato do pixel (propor¢cao de aspecto): 1:1;

e “One handed keyboard” ou
e “Two handed keyboard” ou

* Touch Screen;

Memoria:



» 128Kbytes para os componentes MIDP;
» 8Kbytes para dados das aplicagoes;
« 32Kbytes para o JAVA runtime;

Rede:
* Duplex, sem fio, possivelmente intermitente e camgdra de banda

limitada.

Os MIDs possuem uma grande variedade de softwaresttma. Por essa razao, o

MIDP estabeleceu alguns requisitos minimos derséste

* Um kernel para controlar o hardware, que possuaantidade escalonavel
para rodar a Maquina Virtual Java;

* Um mecanismo para ler e escrever na memoéria ppoatau as APIs;

* Acesso de leitura e escrita a rede sem fio;

* Um mecanismo que provenha um tempo-base utilizadomestamping nas
escritas na “persistent storage”;

» Capacidade de escrever num display bit-mapped;

* Um mecanismo para capturar entrada de um inputelevi

Como os MIDs possuem uma grande quantidade de qualidades, o MIDPEG
(grupo que elaborou o MIDP) limitou o conjunto dBI# necessarias para apenas aquelas

necessarias para alcancar uma grande portabili8ddeas seguintes:

» Aplicacao;

* Interface do Usuério;
» Persistent Storage;

* Rede;

e Temporizadores (timers);



As APIs MIDP rodam em cima do CLDC, como foi explio anteriormente e
pode-se visualizar na figura. As classes OEM s@ssek ndo definidas pelo MIDP e podem
ser utilizadas para funcionalidades especificaa gaterminado aparelho, o que significa

gue elas podem ou néo ser portaveis para outros.MID

Quanto aos aplicativos, um MIDlet é aquele que ABE definidas pelo MIDP e
CLDC, e séo portaveis entre varios aparelhos. Uptiaagdo OEM sdo aquelas que néo
fazem parte da especificacdo. Ja as nativas sweasstdo implementadas diretamente no

sistema e ndo sdo escritas em Java.

Temporizadores

Aplicacdes que necessitem agendar tarefas parsemmpot futuro pode utilizar as
classes Timer e TimerTask, que incluem funcbes para execucdo ou varias execucdes

em determinados intervalos. Elas estdo em javd.iatiér e java.util. TimerTask.

Rede

O MIDP herda a conectividade do CLDC e suporta ubtsnjunto do HTTP, que
pode ser implementado com protocolos IP (TCP/iRgelP (WAP e i-mode).

Como ha uma grande variedade de redes sem fioplicaesponsabilidade do
aparelho e da propria rede sem fio de providengiaervico de aplicacdo. Pode ser
necessario um gateway para ligar a rede sem fiweénet. A aplicagéo cliente ndo deve
precisar saber se ha alguma rede ndo-IP sendo asagaalquer outra caracteristica de
outras redes. No entanto, essa possibilidade exisgeie faria o cliente e o servidor tirar

vantagem deste conhecimento otimizando suas tras8es.



A interface HttpConnection possui funcionalidade® gpermitem a realizacdo de
funcbes especificas do HTTP. Qualquer aparelhoigpemente MIDP deve suportar o
HTTP 1.1, requisicdes HEAD, GET, POST e forms.

Persistent Storage

O MIDP disponibiliza um mecanismo para que as Mi®f@mssam guardar dados e
lé-los mais adiante. E a chamada Record Manage®ystem (RMS).

Record Stores:

E uma colecéo de registros que permanece o mesmoteunultiplas chamadas do
MIDlet. A plataforma € responsavel por manter agntdlade desses registros, mesmo apos
reboots ou trocas de baterias.

Records:

Séo vetores de bytes. Utilizados para armazenagediferentes tipos de dados.

Eles sdo unicamente identificados pelo seu recputhdvalor inteiro.

Aplicactes

O MIDP define um modelo de aplicacdo que permit @girecursos limitados dos
MIDs sejam compartilhados por varias aplicacdesiM#slets. Este compartilhamento é

viavel mesmo com os limitados recursos e framewerlseguranca do MID pois eles sédo



obrigados a compartilhar classes e estdo sujeiims eonjunto de politicas e controles que

permitem isso.

Os elementos de uma MiDlet suite, dos quais sera&spee implementem as
funcBes necessarias pelos usuarios para instelagianar, rodar e remover midlets, sdo

(seu conjunto forma o software de gerenciamentptieacéo):

Ambiente de Execucdog compartilhado por todas as MIDlets que estamesma

MIDlet suite, e qualquer MIDlet pode interagir conitra que esteja no mesmo pacote.

Empacotamento do MIDlet suite:uma ou mais MIDlets podem ser empacotadas
num anico arquivo JAR, que contém as classes cdithpalas e 0s arquivos de recursos
utilizados pelas MIDlets, além de um manifesto dmgndo seu contetdo. Existem varios
atributos pré-definidos que permitem identificagiiouma MIDlet, como nome, verséo,

tamanho de dados, descricao, etc.

Descritor de Aplicacdo:é utilizado para gerenciar a MIDlet e € usada pebaria
MIDlet para atributos de configuracdo especificade3critor permite que seja verificado
gue a MIDlet é adequada ao aparelho antes de msgaatodo o arquivo JAR da MiDlet
suite. Ele também permite que parametros sejanagasgpara as MIDlets sem modificar

0s arquivos JAR.

Ciclo de Vida da Aplicagdo:uma MIDlet ndo deve possuir um método public void
static main (). O software de gerenciamento decagdio deve suprir a classe inicial
necessaria pelo CLDC para iniciar a MIDlet. Quand@ MIDlet € instalada, ela € mantida
no aparelho e fica pronta para uso. Quando é rodaada instancia é criada atraves de seu
construtor publico sem argumentos, e seus métd@onsheamados para mudar passar pelos
estados da MIDlet. Quando ela € terminada, € ddatre os recursos utilizados por ela

podem ser recuperados, incluindo os objetos criadnms classes.



O software de gerenciamento de aplicagdo dispatabiim ambiente no qual a
MIDlet é instalada, iniciada, parada e desinstaladmbém é responsavel por manusear 0s
erros que podem ocorrer durante alguma destassetapa

O compartilhamento de dados e outras informacoé® éiDlets € contralado
pelas APIs individuais e suas implementacfes. Agsimexemplo, os métodos da API de
um sistema de gerenciamento de registros deverespacificados para manusear com

dados que podem ser compartilhados com outras klDle

Referencias Bibliogréaficas:

http://pt.wikipedia.org/wiki/Java ME

http://imasters.uol.com.br/artigo/1539/java/i2mgava para 0s portateis/

http://grenoble.ime.usp.br/movel/j2me.pdf

http://www.htmlstaff.org/ver.php?id=56




